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CADKON+ Prvni kroky

uvoD

Tato pfirucka je struénym uvodem do prace v CADKON+ BASIC, kde jsou
popsany zakladni postupy a je uréena pro zacatecniky. Neni uréena jako
nahrada standardniho S$koleni. Stejné postupy plati i pro produkty
CADKON+ ARCHITECTURE a CADKON+ MEP.

Prvni dvé kapitoly této pfirucky popisuji kroky spojené s instalaci produktu
a kratce popisuji uzivatelské prostfedi CADKON+ BASIC. V nasledujicich
kapitolach jsou na jednoduchych pfikladech pfi vytvareni pudorysu malé
budovy predstaveny zakladni prvky CADKON+ BASIC, nékteré pracovni
postupy a nastroje pro kétovani.

Priklady pouZité v této prirucce jsou jednotné pro cely svét, a tedy nemusi
vZdy odpovidat mistnim standardim a zvyklostem.

Vzhledem k tomu, Ze v této pfiruCce nejsou popsany vSechny nastroje
CADKON+ BASIC, pro vice informaci o vSech pfikazech a parametrech
nahlédnéte do Elektronické napovédy.

O CADKON+ BASIC

CADKON+ BASIC je CAD program, ktery pracuje pod opera¢nim
systémem Windows. Poskytuje jednoduché a uzZivatelsky pfivétivé
prostfedi pro vytvareni 2D vykrest. Siroky vybé&r nastroji pro kresleni a
koétovani umozniuje vytvareni jednoduchych i slozitych vykresu.

CADKON+ BASIC pfirozené pouziva format .dwg.

Kde nalézt informace

Pouziti napovédy

CADKON-+ BASIC obsahuje systém elektronické napovédy, ktery obsahuje
pro kazdou funkci instrukce typu ,krok za krokem”.

Pro pfistup k elektronické napovédé:

e

Napovéda

e Zalozka Napovéda, panel Napovéda: klepnéte na tlacitko
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INSTALACE

Pro UspéSnou instalaci CADKON+ BASIC musi byt splnéno nékolik
pozadavka.

Systémové pozadavky

Pro podrobnosti nahlédnéte do Systémovych pozadavki nebo do
Instalacni pfirucky, které jsou v pravodci instalaci CADKONu+ nebo
http://www.cadkon.eu/.

Zacatek instalace

Pfed spusténim instalace zaviete vSechny aktivni aplikace.
P¥i instalaci postupujte prosim nasledujicim zptisobem:

1. Vlozte instalac¢ni DVD do DVD mechaniky.

2. Spustte instalaci podle jednoho z nasledujicich postupu:

— Na DVD v — prizkumniku, kliknéte na SetupCadkonPlus.exe.
nebo

— Na hlavnim panelu systému Windows klepnéte na @
— Do pole vyhledavani souborG a programi zadejte
SetupCadkonPlus.exe. Pro spusténi poklikejte na soubor.

3. Dale postupuijte dle instrukci instalacniho programu.

4. Pro instalaci CADKON+ BASIC ARCHITECTURE nebo MEP vyberte
moznost Instalace CADKON+ .

5. PreCtéte si podminky licenéniho ujednani, zaSktnéte policko
Souhlasim s podminkami licenéniho ujednani a kliknéte na Dalsi.

6. Vyberte pozadované funkce a kliknéte na tlacitko DalSi.
7. Na této obrazovce muzete zménit cilovou slozku pro instalaci.

— The default destination folder is C:\Program Files\AB
Studio\CadkonPlus 2016

— Chcete-li zménit cilovou slozku, klepnéte na tlacitko Ed v dalgim
dialogovém okné zadejte cestu nebo zvolte jinou sloZku, do které
instalovat CADKON+ a klepnéte na tlacitko <OK>.

8. Pro zahgjeni instalace kliknéte na tlacitko Nainstalovat.
Nyni probéhne instalace programu.
9. Po dokonéeni procesu instalace, kliknéte na Konec.

Po instalaci CADKON+ BASIC je k pouzivani software nutna licence. Pro
autorizaci softwaru, postupujte podle navodu v “Instalacni pfiruc¢ce”.

GGRAITGC
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SPUSTENiI CADKON+ BASIC

Pro spusténi CADKON+ BASIC:
— Poklikejte na ikonu CADKON+ na ploSe.
nebo
— Na hlavnim panelu systému Windows klepnéte na@ a poté

vyberte: VSechny programy > AB Studio > CADKON+ 2016 >
CADKON+ 2016.

Objevi se Uvodni obrazovka CADKON+ BASIC.
UZIVATELSKE PROSTREDiI CADKON+ BASIC

Jakmile je program spustén, zobrazi se nasledujici okno:

& B &
G090 o A | ansens Lus] wopaber] on
3 E-SoB < B} & o A - || -
" Top 2D Wireframe Advance Tool Palette x |

B/

ey
14141 i1\ Model { Lavouti ) Layout2 /

Ready 170.7339,21358,0.0000 otmack osap TRANSP  MODEL

1. Tlaéitko prohlize¢e nabidky
VSechny pfikazy a nastroje jsou pfistupné pomoci prohlizece nabidky.
Tlagitko v levém hornim rohu zobrazi prohlize¢ nabidky.

2. Panel pro rychly pristup
Panel pro rychly pfistup seskupuje Casto pouzivané pfikazy: Novy,
Otevfit, Ulozit, Zpét, Znova, atd. DalSi pfikazy mohou byt pfidany
pomoci kontextové nabidky panelu pro rychly pfistup.

3. Pas karet

Pas karet se sklada z nékolika zalozek. Kazda zalozka obsahuje
panely a kazdy panel obsahuje pfikazy a tlacitka. Nékteré tlaCitka
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obsahuji rozbalovaci nabidku. Rozbalovaci nabidka je rozliSena
pomoci ¢erného trojlhelniku v pravém dolnim rohu. Obsazené ptikazy
se zobrazi, pokud se tlacitko pfidrzi.

4. Palety nastroju
Pro lepsi pfistup k nejpouzivanéjSim editaénim ndstrojum jsou tyto
seskupeny na paleté nastroja.

5. Oblast kresleni
Vykresy jsou zobrazeny v oblasti kresleni.

6. Prikazovy radek

Do pfikazové fadky mohou byt pomoci klavesnice zadavany pfikazy.
Po kazdém zadani stisknéte Enter.

7. Stavovy radek

Pokud nepouzivate pfikazovou fadku, tak informace o zvoleném
pfikazu &i nastroji zobrazuje stavovy fadek. Ten také zobrazuje
aktualni soufadnice kurzoru, nazev aktualni hladiny, nastaveni rezimu
a ostatni informace o aktualnim nastaveni.

Nékteré uzitecné nastroje
e ZruSeni pfikazu v CADKON+, provedete klavesou Esc.

e Prfikaz zopakujete pomoci klavesy Enter.

e Aktualni pfikaz a vyzvy jsou zobrazeny v okné pfikazové fadky v dolni
Casti obrazovky. Pro zobrazeni &i skryti pfikazového okna stiknéte
klavesu F2.

e Pokud kurzorem najedete nad tladitko v pasu karet, zobrazi se
kontextova napovéda.

o Prikaz Zpét v panelu pro rychly pfistup vrati zpét jeden nebo vice
prikazl.

(GEANCT VR
I
e Pfikaz Kopie vlastnosti v panelu CADKON+ Pomicky kopiruje

vlastnosti jednoho objektu na druhy. Vlastnosti pro pfenos je mozné
vybrat ze seznamu.

GGRAITGC
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PRACE S VYKRESY

Nové projekty jsou vytvafeny v zavislosti na souboru $ablony.Sablona
obsahuje dulezité predvolby jako aktualni soufadny systém, orientace,
nastaveni uchopeni objektl, nastaveni hladin a definice barev tak, aby bylo
mozné zacit ihned kreslit.

Vytvoieni nového vykresu
Pro vytvoreni nového vykresu:

#
Na panelu nastroju pro rychly pfistup: kliknéte na g.
Nastavte zobrazeni souboru typu *.dwt.

Vyberte pozadovanou $ablonu (soubor *.dwt).
Klimnéte na Otevrit.

A w DR

Ukladani vykresu

Vykresy CADKON+ jsou ukladany ve formatu *.dwg.
Pro ulozeni vykresu:

1. Na panelu nastrojl pro rychly pfistup: kliknéte na ==.
2. Zadejte nazev vykresu.
3. Kiliknéte na Ulozit.

Nastaveni vykresu

Pfed zahajenim kresleni je mozné provést néktera nastaveni:
¢ Nastaveni hladin
e Délkové a uhlové jednotky

Nastaveni hladin

Hladiny jsou néco jako prihledné vrstvy do kterych jsou umistovany
informace o vykresu. Prvky vykresu mohou byt pro snadnéjsi kontrolu
vlastnosti a viditelnosti seskupeny do hladin.

Kazdy vykres ma nejméné jednu hladinu. Hladin m(ze byt pfidano
nekonecné mnozstvi.Prvky jsou vytvareny vzdy do aktualni hladiny.

Pro spravu hladin se pouziva Prazkumnik hladin.
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=l Pfiklad: Nastaveni hladin

V tomto pfikladu vytvofime hladiny potfebné pro jednoduchy vykres:
pudorys malé budovy. Kazdé hladiné nastavte vlastnosti (nazev, barvu
a typ cary).

1. V kart& Zakladni, na panelu Hladiny, kliknéte na [£%Proounat hladiny...|

#
2.V prizkumniku hladin kliknéte na g

Je vytvofena nova hladina.
Hazey hladin [ Barva [Typary [ w [ Zameeno | wzechny Pahledy | Tloustka cary |
v o

[ tia v of — “ychoel

stnosti hladiny.

— Jako nazev hladiny zadejte Osy.

— Ve sloupci “Barva”, kliknéte na obdélnik a zvolte z nabidky
barev jinou (napf. Bl magenta

— Ve sloupci “Typ &ary” vyberte STREDOVAX2.

Poznamka: Pokud neni v seznamu zobrazen poZadovany typ cary, je
nutné ho nejprve nacist.

»  Kliknéte do sloupce ,Typ cary”.
» Ve spravci typl Car, pro nacteni seznamu dalSich typu
¢ar kliknéte na Nacist.

» Vyberte STREDOVAX2 a kliknéte na OK.STREDOVAX2
je nyni zobrazena ve spravci typu Car.

Wazevhladny | Barva [woiary v [ Zamteno | véechny Pobledy | Tloustka Eary |

Vo [ bns Continuor W of 3
o | curowrare | I T N
Stejnam postupem vytvorte nové hladiny a upravte barvy a typy ¢ar tak

jako je zobrazeno v nasledujicim dialogu.

— Wjchoi

Wazew hlading [ Barva [ Typ éar: T+ [ zaméeno [ vaechny Pohledy | Toustka éan
v [ bia Continunus v o e — vjchezi
Osy [ purpurova  STREDOWARZ % o £ — wjchozi
Pomocnd [ =rvend  Cortinuous v o ke — 0.30mm
Kéty [ tia Continuous v o Eed — wycheai
Dvefe I =0 Continunus v o ke — vjchezi
Zafizeni M =0 Continuous v o £ — wjchozi
Srafyl W rodrs Continuous v o Eed — wycheai
Srafy2 [yt Continunus v o ke — vjchezi
Toiitéscho... [ szurovd  Continuous % o £ — wjchozi
Obrys stén N =0 Continuous v o k=2 — 0.20mm
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Pro nastaveni hladiny jako aktualni, na ni poklikejte v “Prizkumniku
hladin”, nebo ji vyberte v rozbalovaci nabidce v panelu Hladiny.

£F prozkoumat hladiny...
£ Sprawce stavit hladin

[V=rOe

W49 0 M Dveie
Vs Ok
€% 0 B Obys stén
VirE

¥ % o Bl Pomacna
W % 5 I ety

W £ o [ Srafy2

@ 42 0 M Zatizent

% 1 o O Tosis sohodiits

Nastaveni jednotek

J

Ve vychozim nastaveni CADKON+ jsou vykresy vytvareny v méfitku 1:1.

Pfed startem musi byt nastaven vztah mezi jednotkami ve vykresu a
skute€nymi jednotkami. Délkové jednotky vykresu mohou predstavovat

palce, stopy, metry nebo mile.

Musi byt také nastavena presnost. Nastaveni pfesnosti ovliviiuje pouze

zobrazeni vzdalenosti, UhlG a soufadnic.

== Priklad: Nastaveni pracovnich jednotek projektu

Pro maly projekt, ktery je popsany v tomto pfikladu, jsou vstupni
jednotky v metrech s pfesnosti na 2 desetinna mista.

1. V zaloZzce Sprava v panelu Nastaveni kliknéte na [22#=et| Zobrazi

se dialog “Jednotky”.

2. Zadejte nasledujici nastaveni délkovych jednotek:

— Vyberte Desitkovy format. — E
-V poli “Pfesnost” vyberte I’DY;M .l I‘;;Wédemé |
0.00 pro zobrazeni dvou rosmost rsnost
desetinnych mist. o0 Ak =
I~ Ve sméru hod, rudisk
GrGraITeC 1
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2D VYKRES

Objekty CADKON+ jsou pomoci pfislusnych nastroja vytvareny ve 2D
prostoru.

Kresleni geometrickych prvku

CADKON+ muze vytvaret vesSkeré geometrické prvky: konecné a
nekonecné Cary, kruznice, oblouky, elipsy, eliptické oblouky, body, atd. K
vytvareni nepravidelnych hranic se pouziva nastroj “od ruky’.

CADKON+ muze také vytvaret slozité prvky: kfivky, obdélniky, spline
krivky, prstence a plochy.

PFi pouziti nastroje, software zobrazi vyzvu pro soufadnice bodu, oblouky
nebo vzdalenosti. Lze vytvorit nasledujici:

e Definovat soufadnice: zadat soufadnice bodu na pfikazovou Fadku.
e Pouziti uchopeni objektd: vybrat presné geometrické body na
existujicich entitach bez znalosti pfesnych souradnic téchto bod.
— Pro zapnuti uchopeni objektld kliknéte pravym
tlagitkem na stavovy fadek UCHOP a vyberte Ano.
— Pro nastaveni uchopeni objektl kliknéte pravym

tla¢itkem na polozku UCHOP na stavovém fadku a
vyberte Nastaveni....

V dialogovém okné “Nastaveni kresleni” mizete v zalozce Uchopeni
objektl nastavit uchopovani na objekty.

[~ Rezimy uchapeni obiektu

V' Koncovy ™ sted Urover wis...
I~ nejbize [V Polovina

= I Bod Yymazat vie
I~ kvadrant [ Tetna Wybrat v
I Referenéni [~ Rovnobs#ng

& zdéniivy (30)

Existuje nékolik zplisobl, jak vytvofrit objekt. Ne vSechny objekty a ne
vSechny metody vytvareni jsou v této prirucce popsany.

Pred kreslenim prvku nastavte aktualni hladinu.

Kresleni ¢ar

Konecné a nekonecné cary mohou byt nakresleny:

o Usecka —vytvofi jednocuchou &aru se spojenymi Useky, kazdy Gsek
jako samostatny objekt.

12 GrgraiTec
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e Polopfimka —vytvofi poloviéni nekone¢nou ¢aru.
e Primka —vytvofi nekone¢nou ¢aru.
=l PFiklad 1: Kresleni polopfimek pomoci pocateéniho bodu a sméru
V tomto pfikladu vytvofime rastr slozeny z os ve smérech X a Y, ktery
je pouzity v dalSi kapitole této pfirucky.
PFed zahajenim aktivujte hladinu Osy.
1. Na zalozce Zakladni, v karté Kreslit,

vyberte O/PGIWM z  rozbalovaci
nabidky.

2. Pro.  aktivaci ORTOGONALNIHO
REZIMU stisknéte klavesu F8.

3. Pro definici prvniho bodu v pocatku
zadejte do pfikazové fadky 0,0,0.

4. Posunte kurzor mysi ve sméru X a
kliknéte do vykresu.

5. Stisknéte Enter pro dokonceni.
Stejnym postupem nakreslete dalSi ¢aru z pocatku ve sméru Y.

Poté vytvorte horizontalni osy, rovnobézné s X, s pouzitin
nasledujicich soufadnic jako vychozi bod.

Tip: Stisknéte Enter pro opakovani posledniho pfikazu —v tomto
pfipadu, “Poloprimka’”.

0, 3.16,0 ]

0, 5.32,0 !777777777

0, 7.32,0 Vo

0,10.64, 0 e

p il B S

Stejnym zpusobem vytvorte vertikalni osy rovnobézné s Y, jako vychozi
bod pouzijte nasledujici soufadnice:

8.48,0,0 W'IIE'[

1230.0,0 —TTTT

15.96, 0, 0 LA IS VN N
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&=l Prikad 2: Kresleni pribézné &ary
V tomto pfipadu vytvorite obrys stény jako na obrazku nize, jako
vychozi a koncovy bod pouzijte prusecik os.
Pfed zacatkem aktivujte hladinu Obrys stén.

Ujistéte se ze UCHORP je aktivni a je nastaven rezim koncovy a priisecik.

1. Na zalozce Zakladni, v karté Kreslit, vyberte f‘ma z
rozbalovaci nabidky.
2. Zadejte prvni bod ¢ary. ! 2

Zadejte druhy bod &ary.

4. Zadejte koncové body useku podle
potfeby tak, aby jste ziskali obrys jako

|
na obrazku. \W
5. Stisknéte Enter pro dokonceni. ’
& Priklad 3: Vytvoreni éary pomoci dvou bodti
1. Na zdalozce Zakladni, v karté Kreslit, !
vyberte ‘foum z  rozbalovaci
nabidky. i
2. Zadejte prvni bod &ary. |-
3. Zadejte druhy bod &ary. i L
4. Stisknéte Enter pro dokonéeni.
Stejnym  postupem  vytvoite  vSechny
potfebné ¢&ary, jako je znazornéno na
obrazku.
i
[
W

14 GrGrAITEC
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V prabéhu kresleni mizZete potrfebovat ¢astom ménit priblizeni a polohu
pohledu v kreslici oblasti. Tyto nastroje jsou seskupeny v nabidce na
panelu Pohled v zaloZce Pohled.

) |40 Zoem v reném fase - 3 M pofled

v {-iwreahéméase - % Regenerovat -
[tk |
avEtEeni~| % Posunout pahled
) Méitko zvEtgen
4
) pibliic
4
=) oddalic
7
17
LE) Zoom na okno
7
B za0m na rozméry
7
5 pynamicky zoom
7
/"‘) Zoom na predehozl

D Zoom na vie
&

i
;’;1 Zoom nalevo

|
=717 Zaom na sted
4

Kresleni obloukil

Oblouky jsou kresleny ve sméru hodinovych ruciek od pocate¢niho po
koncovy bod. Existuje nékolik zplisobu kresleni oblouku:

e Oblouk pomoci tfi bodl

e Pomoci po¢atecniho, stfedniho a koncového bodu

e Pomoci stfedu, po¢atecniho bodu a uhlu

e Pomoci stfedu, pocatecniho bodu a délky

VSechny nastroje jsou seskupeny v nabidce na panelu Kresli v zaloZce
Vychozi.

Je také mozné vytvorit oblouk ofiznutim kruznice. V praxi jsou oblouky
¢asto vytvareny timto zplisobem.

==l Pfiklad: Kresleni oblouku pomoci pocétecniho bodu, stredu a
koncového bodu

GrGRAITEC 15
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Poté, vytvorte obrys obloukové stény.

1. V zadlozce Zakladni, v panelu Kresli,

@ Oblouk poitek-stfed-konec

Zadeijte stfed oblouku. i
Zadejte koncovy bod oblouku. XE’
Stisknéte Enter pro dokonceni. W

a s~ wnN

kliknéte na

Zadejte pocatecni bod oblouku. f’

Nakreslete dalSi ¢aru a uzavrete obrys.

Nyni jsou nakresleny ¢ary obrysu stén, hladina Osy mize byt nyni
vypnuta. Ve spravci hladin, pro skryti hladiny kliknéte do sloupce

«w ”
Vypnout/Zapnout”.
Nazey bladiny__| Borva | [ Zaméeno | Waechny Pohledy | Tloustha cary |
0 [ tila Continuous W o 3 — WYychoai

) W

Pomocn [ cervens  Continuous v o 1 — 030mm

Kresleni kruznic

Vychozi metoda kresleni kruznice je zadanim stfedu a poloméru.

Dal$i altemativni metody jsou:

PuZnice Zbody
s sty — Pfevodem oblouku na kruznici

ruinice polomér-tezn

Fevést oblouk na kruZnici

e ae e

e “HR® & _ Dvéma body definujicimi pramér
Usetkay ruznice stied-polomér - o e
° — Stfedem a primérem
ATt — Pomoci tfi bodd na kruznici

Polomérem kruznice a tangentou

16
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CADKON+ Prvni kroky

= Priklad: Kresleni kruznice pomoci stfedového bodu a poloméru

Nakreslete obrys fezu centralniho spiralového schodisté. Sloup ma
kruhovy prafez s prdmérem 0.40 m.

Pfed zacatkem, nakreslete pomocnou ¢aru /

v hladiné Pomocna. Stfedovy bod kruznice
je ve stfedu.

Ujistéte se 2e UCHOP je aktivni a jsou % T
nastaveny rezimy Stred a Kolmo.

1. Aktivujte hladinu Obrys stén.

@ KruZnice stied-polamér

2. Na zalozce Zakladni, v karté Kreslit, vyberte z
rozbalovaci nabidky.

3. Pro zadani stfedu kruznice kliknéte na stfedovy bod pomocné cary.

4. Do piikazoveé rfadky zadejte 0.20 pro zadani poloméru kruznice.
Kruh byl vytvofen. Pomocna fara maze byt vymazana.

Tip: Pro vymazani objektu jej vyberte a stisknéte klavesu Delete.

ATT
5
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CADKON+ Prvni kroky

Kresleni skic
Nastroj pro kresleni skici “odruky” se pouziva pro kresleni nepravidelnych
tvara.

Skici nastroje “Odruky” se skladaji z mnoha segmentl. Je nezbyné zadat
nejmensi délku segmentu. Pro presnéjSi vysledek pouzijte mensi délku
segmentu. Kresleni zahdjite kliknutim a dalS$im ho ukongite.

2= PFiklad: Kresleni skici od ruky

Pro volné kresleni se ujistéte, Ze mate vypnuty rezim ORTHO.

Aktivujte hladinu Krajina.
V zélozce Zakladni, v panelu Kresli, kliknéte na B,
Do prikazové radky zadejte 0.1 pro minimaini délku Useku.

Zahajte kresleni kliknutim,
nakreslete skicu a kliknéte znova -
W

AW

pro ukonéeni kresleni.

5. Stisknéte Enter pro ukonéeni
prikazu.

Hladina Krajina muze byt skryta.

PRACOVNI METODY

V praxi je uzite€né objekty kopirovat a upravit je.Napfiklad ¢ara mize byt
vytvofena jako ekvidistanta stavajici ¢ary a poté upravena na potfebnou
délku. Pro modifikaci mize byt pouzita také editace za uzlové body, nebo
pfikazy “ofez” a “prodiuz”.

Mnoho editaénich  nastroji  umozriuje Oy B¢ wEF @
posouvani, otaceni nebo protazeni prvkd. pem T AR B O ol &
V3&echny editaéni nastroje jsou seskupeny na (U RN

panelu Modifikace v zaloZce Vychozi.

18 GrGrAITEC
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Kopirovani objektt

Jeden nebo vice prvki muze byt kopirovano v ramci vykresu, nebo do
jiného vykresu s pouzitim nasledujicich metod:

e Kopirovani do mista s referenci na plivodni

e Kopirovad zarovnané rovnobé&zné vzhledem k originalu

e Kopirovat symetricky k originalu

e Vytvofit nékolik kopii v obdélnikovém ¢&i kruhovém rastru

) Pfiklad 1: Viytvorit paralelni kopie

Stény budovy pouzité v pfikladu maji tloustku 16 cm. Nyny, vytvorte
rovnobézné ¢ary v zadané vzdalenosti tak, aby jste ziskali spravny

vzhled stén.
1. V zélozce Zakladni, v panelu Modikace, kliknéte na £ .
2. V pfikazové fadce zadejte 0.16 jako vzdalenost a stiknéte Enter.
3. Vyberte objekty pro kopirovani, napfiklad spodni obrysovou aru.
O
4. Pro umisténi kopie, kliknéte nad ¢aru.
5. Vyberte dalSi ¢aru ke kopirovani nebo stiknéte Enter pro

dokonceni.

Vytvorte rovnobézné ¢ary stejné jako
je znazornéno na obrazku. L
=X

W
S  pouzitim  stejného  postupu
zkopirujte o 16 cm také oblouk. % L

|
2y

GGRA]TEC
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CADKON+ Prvni kroky

Poznamka: Paralelni kopie obloukovych prvki jsou mensi nebo vétsi
oblouky, v zavislosti na strané umisténi. V tomto pfikladu
vytvofime maly soustifedny oblouk.

2zl Pfikad 2: Vytvoreni radiéinich kopii v polérnim poli

Pfed zahajenim, nakreslete Usecku pfedstavujici prvni stuperi tocitého
schodisté v hladiné Tocité schodisteé.

Ujistéte se ze UCHOR je aktivni a je nastaven rezim stred.

1. V zalozce Zakladni, v panelu Modifikace, kliknéte na =
2. V dialogovém okné “Pole”, zvolte Polarni pole.

3. Kliknéte na tlacitko , vyberte useCku ke kopirovani a stisknéte

Enter.

Kliknéte na @l pro vybér stfedu polamiho pole.
5. Stfed polarniho pole zadejte do stfedu kruznice a stisknéte Enter.

Tip: Pro lepS$i uchopeni stfedu, zadejte do pfikazové rfadky Stred a
stisknéte Enter. Poté pro uchopeni stfedu kruznice na ni kliknéte.

6. V poli “Metoda a hodnoty” provedte nasledujici nastaveni:

Metoda a hodnoty

— Pocet prvktl zadejte 18. [ Cobovy potet polcgek & Chelk wnéni =]
- Zadejte —270 jako uhel pro | Sedessss

vytvofeni radialnich ¢ar ve sméru el kypiéai [ [
hOdinovyCh rucicek. (el mezi polozkami o l‘

— Zvolte Otacet pii kopirovani aby 1 5;2&2?}“;:5‘2::s;f;ﬁ@.i{:f?ﬁiﬁéétf
se prvky podél trasy natacely. N

IV Otacet polozky béhem viee ¥
Kopirovani

S

7. Pro zobrazeni vysledku kliknéte na Nahled. AN
8. Pro potvrzeni kliknéte na OK. Radialni kopie uUsecky jsou
vytvoreny.
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Protahovani prvk
Oblouky, usecky, 2D kfivky a polopfimky mohou byt prodlouzeny k hranici
definovanou prisecéikem s jinym prvkem.
=) Pfiklad: ProdlouZeni éar
ProtaZeni ¢ar k uzavfeni obrysu stén. Pro Cisty pohled, skryjte hladinu
Tocité schodisté.
1. V zélozce Zakladni, na panelu Modifikace, vyberte gl
rozbalovaci nabidky.
2. Jako hranici vyberte svislou Usecku a stisknéte Enter.
3. Vyberte vodorovnou usecku ktera ma byt prodlouzena.
4. Stisknéte Enter pro dokonceni.

Orezavani prvku

CADKON+ umoziiuje ofezavat prvky na prlsecicich s jinymi prvky
(Use€kami, pfimkami, kfivkami, kruznicemi, oblouky, elipsami). Nejprve
vyberte hranice a poté prvky k ofiznuti.

=zl Pfiklad 1: Orezavani Usecek

V tomto prikladu, zacistime prusecik stén. Zazoomujte na horni konec
kruhové stény.

1. V zalozce Zakladni, v panelu Modifikace, kliknéte na .l
2. Vyberte hrani¢ni Usecky a stisknéte Enter. il

3. Vyberte Usecky k ofiznuti. —_

GrGrAITeC 2



CADKON+ Prvni kroky

Stejnym postupem zadistéte pruseciky stén tak, jak je zndzoréno na obrazku.
{

|

W,
=X

2zl Pfikad 2: Ofezavéni useéek
Zapnéte hladinu Toéité schodisté.
1. Zazoomujte na oblast schodisté.

2. V zalozce Zakladni, v panelu Modifikace, kliknéte na i

Vyberte hranicni ise€ky a kruénici a stisknéte Enter. T

4. Jednu po druhé, vyberte dostfedné useCky na obou
koncich. L

5. Stisknéte Enter pro dokon&eni. N

Zaobleni a zkoseni

CADKON+ umozriuje zaoblit ¢i zkosit prvky. Zaobleny &i zkoseny mohou
byt oblouky, kruznice, elipsy, usecky, kfivky, polopfimky nebo spline.
Zaobleni spoji dva prvky obloukem se zadanym polomérem. Zkoseni spoji
dva prvky useckou.

= PFiklad: ViytvoFeni zaobleni

V tomto pfikladu vytvofime zaobleny roh uprostfed budovy.
1. V zalozce Zakladni, na panelu Modifikace, vyberte z rozbalovaci

r_ Zaoblt
nabidky

2. Do pfikazové fadky zadejte R (Radius) pro zadani poloméru
zaobleni a stisknéte Enter.

3. Zadejte polomér zaobleni 0.84 a stisknéte Enter.

4. Vyberte vnitini obrysové Cary stén. Je vytvoreno
zaobleni.

Stejnym postupem vytvorte zaobleni pro vnéjsSi obrys
stén, v tomto pfipadé bude polomér zaobleni 1.
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Kresleni ostatnich prvki
S pouzitim nastroju popsanych v pfiru¢ce nakreslete obrys sloupu a okna a
dvere.

Pfed zahajenim, nakreslete vSechny pomocné ¢ary do hladiny Pomocna
tak jak je na nasledujicim obrazku.

B

L @

2y

Pouzijte rovnobé&zky £ k definovani otvord ve vzdalenostech zadanych
na nasledujicim obrazku. VSechny dveini otvory jsou 80 cm.

[ 100w 100 1,00 == 1.0 1.00 =4=1.00 =4
T pered pet

t
.50

T T

2
o
=

T
& —
3

-| 080 ’-- 150—=|

’_
T

T
f——mon—— e t20—]
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2zl Pfiklad 1: Viytvofeni okenniho otvoru do kruhové stény

V tomto prfikladu, vytvofite okenni otvor do kruhové stény. Nejprve,
nakreslete dva poloméry o 120° and 150° proti sméru hodinovych

rucicek.

1. Na zélozce Zakladni, v karté Kreslit, vyberte o i z rozbalovaci
nabidky.

2. Zadejte prvni bod usecky ve stfedu oblouku.

3. Do prikazové fadky zadejte H (UHel) pro zadani
Uhlu Usecky a stisknéte Enter.

4. Zadejte 120 jako hodnotu uhlu a stisknéte Enter.

5. Kliknéte na libovolny bod vnéj§iho oblouku pro zadani
délky.

6. Stisknéte Enter pro dokonceni.

S pouzitim stejného procesu nakreslete druhy polomér 150°.

Poté, pro vytvofeni okenniho otvoru, ofiznéte pomocné
Cary.

2zl Pfikad 2: Vytvoreni dverniho otvoru do kulatého rohu

V tomto pfikladu vytvofime dvefni otvor do obloukového rohu. Nejprve

nakreslete kruznici s polomérem 45° a vytvorte kopie na obou stranach.

Ujistéte se, ze UCHOP stied je aktivovan.

Na zalozce Zakladni, v karté Kreslit, vyberte & rozbalovaci
nabidky.

Pro uchopeni stfedu oblouku zadejte do pfikazové fadky stred, poté
kliknéte.

Do pfikazové fadky zadejte H (UHel) pro zadani
Uhlu usecky a stisknéte Enter.

Zadejte 225 jako hodnotu Uhlu a stisknéte Enter.

Kliknéte na libovolny bod vnéjSiho oblouku pro zadani
délky.

Stisknéte Enter pro dokonéeni.

Pouzijte nastroj Ekvidistanta 2 pro vytvoreni kopii UseCky na obé
strany ve vzdalenosti 40 cm.

24
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8. Vymazte plvodni ¢aru.

Poté ofiznéte obrys stény a vytvorte dverni otvor.

1. V zélozce Zakladni, v panelu Modifikace, kliknéte na Q.
2. Vyberte pomocnou ¢aru a stisknéte Enter.
3. Kliknéte na obrysové ¢ary stény mezi pomocnymi arami.

Dvefni otvor je vytvofen. Pro Upravu dvou pomocnych €ar pouzijte
nastroj pro ofezani.

1

Poté, ofiznéte obrys stény a vytvoite vSechny poytiebné dvefni otvory.

=
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Modifikace vlastnosti prvki

Po vytvofeni prvkd mohou byt upraveny jejich vlastnosti za pouziti nastrojl
pro Upravy. MGzete zménit hladinu, tloustku, typ ¢ary, barvu a méfitko typu
¢ary jednoho nebo vice prvkd.

2z Pfiklad: Zména hladiny
V tomto pfikladu, pfesunte obrysové Cary otvoru do hladiny Obrys
stén.
1. Jednu po druhé vyberte ¢ary obrysu otvor(.

2. Kliknéte pravym tlaCitkem a z kontextové nabidky zvolte
Vlastnosti.

3. V dialogovém okné Vlastnosti, z nabidky “Hladina”, vyberte Obrys
stén.

4. V dialogovém okné vlastnosti, kliknéte OK.

Nyni kdyZz jsou obrysy stén a otvord nakresleny, skryjte hladinu
Pomocna.

Wégev bladiny | Barva [yotay v [ zamteno | véechny Pahledy | Tioustka ar

0 (m Cantinuous ) o — wychoal

I purpureva  STREDOVARR ? of 2 — vjchod
= " 3 oy

Eervend

=]
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OSTATNIi NASTROJE

Srafy

Srafovani predstavuje vyplnéni prvki nebo oblasti se stanovenymi
hranicemi vybranym vzorem. Hranice Srafovani je uzaviena oblast nebo
kombinace prvku jako Usecky, oblouky, kruznice a kfivky.

Nejprve vyberte vzor, poté upravte vlastnosti vzoru a poté vyberte oblast.
2z PFiklad 1: Hranicni $rafy
Pro kruhovy sloup pouZijte plné Srafovani. Aktivujte hladinu Srafy1.

1. V zélozce Zakladni, v panelu Kresli, kliknéte na _@ .
\ dialogovém okng =i
“Hrani¢ni Srafy”, v zalozce
Vzor vyberte vzor solid.

3. Na zalozce Hranice klepnéte na tlagitko Vyberte |——

prvky.
4. Vyberte kruznici a stisknéte Enter.Znovu se ) |
zobrazi dialogové okno “Hraniéni Srafa”. |
SEINNN

5. Kiliknéte na OK.

2 Pfikad 2: Srafovéni oblasti
Pro obdélnikové sloupy pouzijte plné Srafovani.

1. V zalozce Zakladni, v panelu Kresli, kliknéte na &

2. V dialogovém okné “Hrani¢ni Srafy”, v zalozce Vzor vyberte vzor
solid.

3. Na zalozZce Hranice klepnéte na tlagitko Vyberte oblast.

4. Ve vykresu, kliknéte dovnitf oblasti Srafovani, v tomto pfikladu, dovnitf
kazdé obdélnikove oblasti a stisknéte Enter.
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Znovu se zobrazi dialogové okno “Hrani¢ni Srafa”.
5. Kliknéte na OK.

n n L

S pouzitim stejného procesu, vysrafujte stény vzorem ANSI38 s
méfitkem 0.4. Vytvo5te tuto 3rafu do hladiny Srafy2.

[m— Vlastnusthnruluzur |
Wlastnosti ——————————————————
o oy Tvp: Preddefinovan ¥

MEFitko: [os
. | :
» Chel: R
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Bloky
Nékolik prvkd muze byt seskupeno do jednoho prvku — “bloku” — a poté
znovu podle potieby pouzit i v jinych vykresech.

Blok muaze byt definovan v aktudlnim pracovnim prostoru nebo
samostatném DWG vykresu.

Bloky ulozené jako DWG mohou byt seskupeny v Paleté nastroju.

= Priklad 1: Vytvofeni bloku ve vykresu

VSechny dvefe v tomto pfikladu jsou stejného typu. V tomto pfikladu,
vytvorte symbol dvefi s tvarem a velikosti uvedenych v nasledujicim
obrazku a ulozte ho jako blok. Aktivujte hladinu Dvefre.

0,80

1. Vytvorte usecku oblouk nebo kfivku. :ID

2. Na zalozce Bloky & Reference, v panelu Bloky, kliknéte na

Ly wytvoic blok
3. V dialogovém okné “Definice bloku”, provedte nasledujici
nastaveni:
— Do pole “nazev’ zadejte jako —
nazev bloku Dvere. ﬁ ;
— V oblasti “Objekty”, kliknéte na b woroten _Jm"m M
ge BrEr || Cme

, vyberte dfive nakreslené o (E—

2 [o

objekty a stisknéte Enter.
— V oblasti “Zakladni bod”, kliknéte

dednatiy [Winedsy

na @ pro zadani referenéniho

bodu bloku. Gjl
— Vyberte mozZnost Vymazat z vykresu.
Blok je vytvoren a objekty bloku jsou vymazany z obrazovky.

Blok je dostupny pouze v aktualnim vykresu.

Blok vytvoreny do samostatného DWG vykresu mizZe byt pouZit | v dalsich
vykresech.

GrGrAITeC 29



CADKON+ Prvni kroky

=l Pfikad 2: UloZeni bloku do samostatného DWG souboru

V tomto prikladu, ulozite predtim vytvoreny blok do samostatného DWG

vykresu.
1. Na zdlozce Bloky & Reference, v panelu Bloky, kliknéte na
%u\niwt blok na disk... i

2. 'V dialogovém okné “Zapis bloku”, provedte nasledujici nastaveni:

— Vyberte Blok ja zdroj DWG 2 5 .
vykresu. Tm —

— V poli “Nazev souboru a cesta:’
zadejte Dvere jako nazev souboru
.dwg.

Blok je uloZen na disk do DWG souboru.
== Priklad 3: VioZeni bloku

1. Na zalozce Bloky & Reference, v panelu Bloky, kliknéte na [ .
2. V dialogovém okné “VloZit blok”, provedte nasledujici nastaveni:

Viniit blok - NEN PRO DALST PRODED B

— Vyberte blok Dvefre.
— Vyberte moZnost Zadat na  cpmme o

obrazovce pro bod vloZeni — e —
o—

a uhel otoceni. =l e Y e
— Zadejte faktor méfitka X a Y. Ll = | S = | [
3. Kliknéte na Vlozit. ===

2 (58] _sme | _ya

Blok se objevi u kurzoru.

4. Kiiknéte na bod viozeni bloku.
5. Do pikazové Fadky zadejte O jako uhel otogen.

Symbol dvefi je vlozen.
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S pouzitim stejného postupu, vlozte vSechny potfebné dverni symboly

s odpovidajicim uhlem otoceni.

-

N
hd

KOTY

Adcance CAD poskytuje nastroje k vytvoreni vSech typl kot.

Linearni zarovnané koty

Uhlové kéty

Koty oblouk

Linearni kéty od zakladny

Koty praméru

Souradnicové kéty — zobrazi X a Y soufadnice od zadaného bodu.

Panel Koty ze zalozky Zakladni obsahuje vSechny potfebné nastroje pro
vytvareni kot.

GGRAITEC
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Linearni kéty
Nastroj linearni kota pfida k prvku svislou & vodorovnou kétu.
2zl Priklad 1: Viytvoreni linearni kéty pomoci dvou bodi

Zakotujte okenni otvor ve vnitfni stené.

Pro Cisty pohled skryjte hladinu Zafizeni. Koty jsou vytvafeny do
hladiny Kéty.

1. V zalozce Zakladni, v panelu Kéty,

f——2.50——=]
Linearni

vyberte == z  rozbalovaci
nabidky.

2. Vyberte prvni bod k zakotovani (pocatek
prvni vynaseci ¢ary).

3. Vyberte druhy bod k zakdtovani (pocatek
druhé vynaseci ¢ary).

4. Vyberte bod pro umisténi kotovaci ary.

Tipy: K zakotovani jedné uselky, namisto zadani pocatku prvni vynaseci
Cary, stisknéte Enter. Vyberte Caru k zakotovéani. VSe co
potrebujete udélat je umistit kétu.

Stejnym postupem vytvorte linearni koty.
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= Prikad 2: Vlytvoreni Fetézové linearni kéty
Zakoétujte horni vodorovnou sténu. Nejprve vytvorte linearni kétu
prvniho segmentu stény.
Ret&zova kéta funguje pouze na existujici koté a vytvari stejny typ koty
jako kéta existuijici.
116+~
¢ [

g -

Pfed zahajenim aktivujte hladinu Koty.

a0

| Polaatovat

1. V zalozce Zakladni, v panelu Koty, vyberte z

rozbalovaci nabidky.
2. Stisknéte Enter pro zvoleni po¢atecni koty.
3. Vyberte po¢atec¢ni kotu.
4. Zadejte pocCatek dalSi vynaseci Cary.
5. Pro pfidani dalSich fetézovych két pokracujte v zadavani pocatkl

vynasecich ¢ar.
6. Pro ukonCeni pfikazu stisknéte dvakrat Enter.
et o e e i
. /» _}? N .
| iy
NN q
T o=

Stejnym postupem vytvorte vSechny potfebné koty.
iﬂ'"“”+" 2 i .nn-f-uso

3 ’

N

2s1—f

iy my

osed FE:: 21a "

WSy |
it

2

| B

| !

! ==
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GrGRAITEC 33



CADKON+ Prvni kroky

Uhlové kéty

Uhlové koty jsou pouzivany k zakotovani tuhle mezi dvéma useckami nebo
obloukem.Uhlové koty jsou pouzivany k zakotovani dhlu mezi dvéma
Useckami nebo obloukem.

2zl Piklad 1: Vytvoreni ahlové kéty

V tomto pfikladu zakétujte okenni otvor v kruhové sténé.

1. V zalozce Zakladni, v panelu Koty,
£ lhlavs
klikngte ™
2. Pro vytvofeni Uhloveé koty stisknéte Enter. e
3. Vyberte vrchol thlu. s
4. Vyberte stranu uhlu. gn |
5. Vyberte druhou stranu uhlu. .
6. Zadejte bod pro uréeni polohy koétovaci i 7
cary.
Poté pouzijte uhlovou kotu jako pocatek pro fetézovou kétu.
1. V zaloZzce Zakladni, v panelu Kéty, v . .
vyberte L s z  rozbalovaci )
nabidky. ’
2. Stisknéte Enter pro zvoleni po&ateéni e
koty.
3. Vyberte po&ateéni kotu. 7
4. Zadejte dalSi pocatky vynasecich ¢ar. / ponis

5. Pro ukon€eni pfikazu stisknéte dvakrat
Enter.

== Prikad 2: Vlytvoreni obloukové koty

1. V zalozce Zakladni, v panelu Koty,

£ lHova
vyberte ™ z rozbalovaci
nabidky.
2. Vyberte vnéjSi obrys obloukové
stény.

3. Zadejte bod pro ur€eni polohy
kétovaci Cary.
Obloukové kota je vytvorena.
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CADKON+ Prvni kroky

Koéta poloméru
Koty poloméru jsou pouzivany pro popsani polomeérd obloukt a kruznic.
=) PFiklad: Viytvoreni kéty poloméru
1. V zalozce Zakladni, v karté Koéty,
vyberte © was z  rozbalovaci
nabidky.
2. Vyberte vnitfni obrys obloukové stény.
3. Zadejte bod pro uréeni polohy kétovaci
Cary.
Koéta poloméru je vytvorena.  S—

Koty praméru
Koty praméru jsou pouzivany pro popis priméru obloukd a kruznic.
= Priklad: Viytvoreni kéty priméru
1. V zalozce Zakladni, v panelu Kéty, | *73‘014’%136
wikngte D™

2. Vyberte kruznici (obrys kruhového

sloupu).
3. Zadejte bod pro ur€eni polohy kétovaci
cary.
Kéta priméru je vytvorena.
— procpric
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Tento maly pfiklad byl rychlym tvodem k CADKON+ BASIC.
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